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Profil organizacie

Misia organizacie Informatika 2.0 je zlepSenie digitalnych zru€nosti vSetkych Ziakov
a ziaCok na Slovensku na zakladnych, ako aj na strednych Skoldch. Nasu misiu
dosahujeme prostrednictvom podpory ucitelov informatiky a inych predmetov
a rozvijania ich digitalnych zru¢nosti.

Hlavnou ¢&innosfou je tvorba komplexnych bezplatnych modernych materialov
na vyucbu informatiky a rozvoj digitalnych zru¢nosti (pre zékladné Skoly, zakladné
Skoly s vysokym percentom Zziakov zo socidlne znevyhodneného prostredia a pre
stredné Skoly), ktoré usetria uc¢itelom hodiny priprav. Zaroven poskytujeme ucitelom
Skolenia na pracu s materialmi, inovacné vzdeldvanie a Test digitadlnych zru¢nosti
(TDZ), ktory im pomdze zistit udroven vedomosti Ziakov a ich pokrok pocas
Skolského roka.

Nas tim v skolskom roku 2025/2026

Angelika Alexy Jan Horvath Pavlina Meluchova Eva Dusekova
zakladatelka zakladatel koordinatorka Skolenia

Lucia Ditmarova Jakub éajben Nina Kubackova Matus Laco
DIGI Komunita & tvorba materidlov & socials TECH
Skolenia Skolenia

Alexandra KuriSova Terézia Frivaldska

admin support & tvorba tvorba materialov &
materidlov & Skolenia Skolenia
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Rok v kocke

V &kolskom roku 2025/2026 sa organizécii Informatika 2.0 podarilo dosiahnut
niekolko strategickych miltnikov.

NasSim klucovym produktom je Test digitdlnych zru€nosti, ktory umoznuje ucitelom
sledovat rozvoj digitalnych zru¢nosti Ziakov na zaciatku a na konci $kolského roka.
Na zacCiatku Skolského roka 2024/2025 sa nasSho TDZ zucCastnilo 45-tisic+ Ziakov,
tento Skolsky rok sme odstartovali s u¢astou 59-tisic+ Ziakov, €o znamena narast
o 31 %. V silade s nasimi cielmi vyrazne narastol pod&et Ziakov zo ZS SZP
(5-nasobny narast).

Informatika 2.0 ziskala v $kolskom roku 2025/2026 akreditaciu MSVVaM SR
na poskytovanie inovaéného vzdelavania, nase programy DigiShift pre ugitelov ZS
a SOS sa tak stali su¢astou vzdeldvacieho systému. Vyznamnym krokom v oblasti
podpory ucitelov bolo v januari spustenie DIGI Komunity - online podporného
priestoru, kde maju ucitelia okrem kniZnice materidlov moznost spolu komunikovaf
a zdielaf dobru prax.

V uplynulom $8Sk. roku sme sa stali jednym 2zo 14 globalnych partnerov
medzinarodnej siete lidrov CodeAl Global Leaders (predtym Code.org), ktori vedu
systémové zmeny vo vzdeldvani informatiky a umelej inteligencie. NasSim
strategickym partnerom v réamci CodeAl je Accenture na Slovensku, ktora néas
podporuje financne aj odbornymi konzultaciami.

Klticové udalosti v Skolskom roku 2025/2026

Spustenie DIGI Komunity -
podporného online priestoru
pre ucitelov a ucitelky na

Vytvorili sme 164 novych
planov hodin, z toho 67 pre

Ziakov zo SZP.

Informatika 2.0 sa stava
jednym zo 14 globalnych
partnerov CodeAl Global
Leaders.

Projekt Hrdinovia internetu ma
novy modul zamerany na
digitalnu bezpeénost.

zdielanie dobrej praxe.

Vyznamny rast v UCasti v teste
digitélnych zru¢nosti na SS a
ZS so Ziakmi zo SZP.

Ziskali sme 5-ro€ny grant
nadacie VILLUM FONDEN, ¢o
ném umozni stabilne rast a
smerovat k systémovému
rieSeniu.

Pilotné programy Toolbox a
Digi ZS ziskali akreditaciu
MSVVaM SR a st st¢astou
inova¢ného vzdelavania
ako programy DigiShift.

Organiza¢na zmena: namiesto
2 part-time Statutarov a full-
time projektového manazéra
mame dvoch strategickych
partnerov na plny uvazok.



ﬂ @ @ Pomahame ugitelom zlepSovat digitalne zru¢nosti
I] ? © vSetkych deti na Slovensku

Nasi partneri a podporovatelia

o\ B FoNgg.

pontis TELEKOM N
o ||
> -
accenture tdps i eduvalue
Hrdinovia G |
internetu. oogile.org
C CHN—
.a //AB @ebsupport
a B NADACIA

[ ot 44 Junior
eT 4 4 Achievement = Sl
44 Slovensko

o3 centrum
‘*r" Ljceum C.S. Lewisa vzdelavacich
T analyz

VILLUM FONDEN



A A @ Pomahame ugitelom zlepSovat digitalne zru¢nosti
ﬂ Ze vSetkych deti na Slovensku

Vyskoleni u€itelia

V 8kolskom roku 2025/2026 sa nam podarilo vyskolif aZ 1 068 uéitelov a uéiteliek.
Online vzdelavanie Hrdinovia internetu absolvovalo 930 vyuclujucich, Co je
porovnatelny pocet s minulymi rokmi.

Tento rok sme sa zamerali najméa na vzdeldvanie ucCitelov v programoch
inovacného vzdelavania DigiShift - Posun v digitadlnych zru¢nostiach. Vzdelavanie
trva niekolko mesiacov a na ZS a SS sa nam podarilo spolu vyskolit 138 ugitelov.
Pre ucCastnikov sme zorganizovali 14 Skoleni, 12 skupinovych a individualnych
konzultacii a 49 mentoringovych stretnuti.

DIGI-£omunita

ZacCiatkom roka 2026 sme ako novu formu podpory spustili DIGI Komunitu - online
priestor pre ucitelov a ucitelky na zdielanie skusenosti a ziskavanie podpory
pri vyuzivani digitalnych technoldgii vo vyu€be. Spatna vazba ukazala, Zze komunita
pomaha zvySovat sebaistotu, prinasat nové nastroje do vyucby a Setrif cas vdaka
praktickym tipom a materidlom.

K 31. augustu ma komunita 5650 ucitelov a uciteliek a je v nej zverejnenych 156
prispevkov, 102 komentarov a 366 reakcii Paéi sa mi. Su¢astou komunity je aj
Kniznica materidlov s metodikami, cviCeniami, ndvodmi a zaznamami zo vzdelavani.
Vysoku hodnotu komunity potvrdzuje NPS +76,6, ktoré odrdza vysokud ochotu
&lenov odporucit komunitu aj svojim kolegom a kolegyniam.

Ako vnimaju komunitu jej €élenovia

Velmi pekne dakujem za »Nasiel som tu inSpirécie pre
prileZitost, ktoru ste mi dali. vl,astan p’racu a: a OSOb'?e som
Velmi réd som sa stal su¢astou rad, zdlelal.svv'OJe vla's'tne
DIGI komunity a ak mi to skusenosti &i materialy.”
moznosti dovolia, urcite budem Clen DIGI Komunity

do buddcna rad aktivnym
&lenom. Dakujem za véetko, &o
pre nas robite.”

Clen DIGI Komunity
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Registracia ucitelov

Nase materidly (plany hodin pre ucitelov), ako aj test digitalnych zruénosti, si
ucitelia mé6zu zadarmo stahovat aZ po zaregistrovani sa na nasej webstranke. Ziacke
cvicenia, ktoré mézu stahovat ucitelia i Ziaci, su pristupné aj bez registréacie.

Pocet registrovanych ucitelov na naSsom webe je viac ako 10 000. Za Skolsky rok
2025/2026 sa na nas web zaregistrovalo 1 511 novych ugitefov (ZS: 1 156, SS:
339, SZP: 16). Najviac zaregistrovanych ugitelov ZS a SS je zo Zilinského kraja,
najviac ugitelov ZS SZP je z Kosického kraja.

Materialy INF 2.0

Aktudlne sa na nasej webstranke nachadza 1114 planov hodin (ZS = 383, ZS SZP =
225, SS = 272, DigiShift ZS = 88, DigiShift ZS SZP = 92, DigiShift SOS = 54), &o
znamena, ze sme v tomto Skolskom roku vytvorili viac ako 300 novych materialov.
Kazdému planu hodiny prisliicha aj material s cvi¢enim pre ziaka (,ziacke cvi¢enia“).

V8etky materidly pre 3. roénik sme upravili tak, aby spifali obsahové a vykonové
Standardy novej kurikularnej reformy. Vytvorili sme novy vzdeldvaci modul Canva
pre zakladné Skoly. Pre stredoskolakov sme spustili modul o porozumeni a praci s
umelou inteligenciou a jej vyzvach na 2 Jurovniach. Tiez sme zjednodusili
vyhladavanie v nasich materidloch vytrénovanim nového Al vyhladavaca.

Ucitelia si v Skolskom roku 2025/2026 stiahli nase plany hodin 74 419-krat
a Ziacke cvi¢enia 140 000-krat.

Pocet mesacéne stiahnutych materialov 09/25 - 06/26

20000
15 000
10 000

5000

09/25 10/25 1/25 12/25 01/26 02/26 03/26 04/26 05/26 06/26

Data o stahovani materidlov pocas Skolského roka odzrkadluju jeho dynamiku.
Najviac stiahnutych materidlov je v Uvode roka, v ostatnych mesiacoch je stav
priblizne rovnaky okrem obdobia pred zimnymi a letnymi prazdninami, ked’ je
prirodzene najvacsi utlm.
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Najstahovanejsie plany hodin ZS

Ako googlif

Svet obrazoviek a sieti
Vyhladavanie informacii
Praca s datami - ivod

Pocitacova my$

Najstahovanejsie moduly ZS

Hrdinovia internetu —
Nenechaj sa nachytat

Al 2 - Expedicia robotov -
prva misia

Al 1- Vnimanie a u¢enie
Scratch 1- Herny pribeh

BBC micro:bit -
Zoznamovaci program

Ngjst’ahovanejéie plany hodin
ZS SZP
Ako pisat pracu vo Worde |
Subory a priec€inky |
Tvorime dokumenty
Ako pisat pracu vo Worde |l

Operacny systém

Najstahovanejsie moduly SS

Zakladné funkcie textového
editora

Ako vyzera pocitac vo vnutri
Formatovanie textu
Kto som online

Internet |

1017
996
928
907
845

230

209

184
130

124

75
63
50
50
46

137

88
88
78
71

Najstahovanejsie Ziacke cviéenia ZS
Praca s datami - dvod 512
Praca s datami - vzorce 506
Ako pisaf velku pracu | 417
Vyhladéavanie informacii 411
Praca s datami - odkazy 395

Najstahovanejsie Ziacke cviéenia -

moduly ZS
BBC micro:bit -

. 59
Zoznamovaci program
Scratch 1- Tvorime prvy asset 39
Scratch 1 - Zaverecné Upravy 14
IP¢ko — Hoaxy 9

YouTube - Uvod 9

Najstahovanejsie Ziacke cviéenia

ZS SZP
Ako pisat pracu vo Worde | 35
Ako pisat pracu vo Worde |l 22
Praca s datami - uvod 20
Vyhladéavanie informacii | 12
Ako googlit | 1

Najstahovanejsie Zziacke cvi¢enia SS
Zakladné funkcie textového

. 109
editora
Formatovanie textu 78
Ako vyzerd pocitac vo vnutri 50
Praca s datami — zakladné
. 49
funkcie
Praca s datami - uvod 45
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Z dat o Ziackych cvi¢eniach (ale aj z poc&tu zaregistrovanych ucitelov) vyplyva,
ze Informatika 2.0 jednoznac¢ne dominuje na zakladnych sSkolach, ¢o je aj
prirodzené, kedZze sme zaéinali tvorbou ZS materialov. Tieto data nam tiez davaju
obraz o tom, ¢o ucitelov najviac zaujima a na aké témy by sme sa mali v buducich
gkolskych rokoch zameriavat.
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V ramci analyzy dat sme sa pozreli aj na to, kde sa nase materialy najviac stahuju.
Z mapky vysSie vyplyva, Ze Informatika 2.0 je pritomna po celom Slovensku. Hoci
sme teda primarne dominantni na zékladnych Skoldch, z priestorového hladiska
sme roztriseni po celom Slovensku. VacsSie modré bubliny pokryvaju, v sulade
s nasimi o¢akavaniami, vac¢sSie mesta.

Tento rok sa nam podarilo rozrast o 154 novych $kél. Hoci po&tom Ziakov stéle
najviac rastli ZS, ako na$a primérna skupina, darilo sa ndm vyrazne rozsirit nase
pdsobenie aj na stredné Skoly a zdkladné Skoly s vysokym podielom Ziakov zo SZP.
Z dat je vSak viditelné, Ze stale ostdvaju vacsie zelené plochy. Vyzvou do
buducnosti je tieto plochy zaplnit.
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Co o nas hovoria uéitelia?

Na konci Skolského roka 2025/2026 sme spolu s koncoroCnym TDZ Ziakov
zrealizovali prieskum medzi vyuc€ujucimi, ktori s naSimi materidlmi pracujd. Ziskali
sme odpovede od 46 vyuéujucich informatiky. Vyzvou do buducnosti je zvysif
navratnost spatnej vazby, aby sme lepsie reagovali na potreby ucitelov. Pytali sme
sa ich:

Ako casto vyuzivate materialy Informatiky Mate oficialnu kvalifikaciu na uc¢enie

2.0? informatiky?

I Na kazdej hodine INF (43,5 %) [l Pedagogické vzdelanie na u&enie INF (15,2 %)

B Parkrat do mesiaca (39,1 %) B Doplnkové vzdelanie na uéenie INF (28,3 %)

B Len pre niektoré triedy/ro¢niky (13,0 %) B Pedagogické vzdelanie na iny predmet (43,5 %)

B Niekedy sa nimi nechadm in$pirovat (4,3 %) B Bez pedagogického vzdelania so vzdelanim v IT (6,5 %)
B Takmer vobec (0 %) B Bez pedagogického aj IT vzdelania (6,5 %)

6,9%

13% 4,3 9
6,5% 15,2/0

43,5% 28,3%

Ako sa podla Vas zmenil zaujem Ziakov o Ako sa zmenilo vase sebavedomie pri
diskusiu/aktivity na hodinach INF vdaka vyuébe informatiky, odkedy uéite s
materialom Informatiky 2.07? materialmi Informatiky 2.0?

B Zvygenie zaujmu bolo signifikantné (10,9 %) [ Vyssie sebavedomie (58,7 %)

B vy3ssi zaujem (63 %) B Zvysenie sebavedomia bolo signifikantné (23,9 %)
B iadna zmena (26,1 %) B Ziadna zmena (17,4 %)

23,9% 58,7%

Ulahgili vam materialy Informatiky 2.0 V ¢om vidite najvacsi prinos materialov INF 2.0?
ripravu na vy informatiky? . ;

pripravu na vyucbu informatiky »Ze vieme na Skole jednotne vyucovat

Odpoved’na Skale: viaceri vyucujuci, aj nekvalifikovani.”

1 - NajvyraznejSie ulahCenie
5 = Minimélne ufahCenie pripravy ,Ako neinformati¢ka som si nemusela

e materidly vytvérat a hladaf sama a usetrila
som tak vela ¢asu. Materidly boli velmi
prehladne zhotovené, mali peknu strukturu a
stupnovanie naro¢nosti.“

»Nakolko nie su ucebnice informatiky,

e sU materidly velkym prinosom pre
hodiny, supluju chybajice ucebnice a
pracovné zoSity.“
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Ziaci

Testy digitalnych zru¢nosti (TDZ) pre Ziakov a $tudentov sa vykonavali na zaciatku
a na konci Skolského roka 2025/2026. Ucitel dostal po absolvovani testu prehladny

report s vysledkami svojich ziakov a aj s priemerom Zziakov daného ro¢nika za celé
Slovensko.

Pocet testovanych Ziakov na zaciatku Zatiatok ~ © Koniec

a na konci 8k. roka a podiel navratnosti gzggz

40 000
30 000

Najviac Ziakov sa zucCastnilo zakladoSkolského
TDZ. Na zaCiatku Sk. roka sa ho zucastnilo 26 000
54 746 Ziakov, na konci roka ucast Ziakov klesla 10000
na 65 % urovne zo zaciatku $k. roka (35 717 0 |
ziakov). Oproti minulému roku test vyplnilo o
vySe 10 000 ziakov viac. Oba testy vyplnilo
23 705 Ziakov (navratnost 43,3 %).

Zacgiatok Koniec
. v , , . , 3000
NajslabSiu navratnost mal, tak ako minuly rok, 2500
stredoskolsky test (20,3 %). Oproti minulému 2000
roku pocCet zapojenych Studentov na zaciatku 1500
roka mierne narastol (2 618), koncoroény test 1000
vyplnilo 899 Studentov, oba testy absolvovalo 500
531 Studentov. 0 <5
@ Podiel nvratnosti v %
60%
Zaciatok Koniec
50% 1000
40% 800
30% 600
20% 400
10% 200
0% . . 0 i
ZS SS SZP SZP

Najvy&siu navratnost mali opat Ziaci ugitelov ZS SZP. Poget zudastnenych Ziakov v
sutlade s nasimi cielmi vyrazne narastol (zo 160 na 848 na zaciatku roka). Na konci
roka sa testu zucCastnilo 603 Ziakov, oba testy vyplnilo 428 Ziakov a ZiaCok
(navratnost 50,5 %). Tento test je oproti klasickému ZS TDZ interaktivnejsi, so
zjednoduSenym jazykom, otadzky su nahovorené a test je rozdeleny do
15-mindtovych Casti na 4 vyu€ovacie hodiny.
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Skoére ziakov v teste digitalnych zruénosti (ZS)

Prehlad skére TDZ ZS po krajoch (%)

® Zactiatok @ Koniec
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V zdkladoSkolskom TDZ je pomerne vyrovnané skdére vo vSetkych krajoch.

Na zacCiatku Skolského roka dosiahli najvy$Sie skoére Ziaci Bratislavského a
Tren&ianskeho kraja; na konci boli najuspednejsi opat Ziaci Bratislavského kraja,
pri¢om Ziaci dalsich troch krajov — Treng&ianskeho, Zilinského a Kosického — mali len
o 1 percentuéalny bod (pb) mene;j.

Ziaci z ostatnych krajov dosiahli porovnatelné vysledky. Podobne ako vlani, aj teraz
posun v skére TDZ nastal v3ade. V porovnani s minulym rokom su medzi krajmi
mensie rozdiely v tom, o kolko sa Ziaci zlepSili. Najviac sa posunuli Ziaci Trnavského
kraja (8,8 pb), najmenej zZiaci Trenc¢ianskeho kraja (7,3 pb).

Posun v skére TDZ ZS na zadiatku a na konci $k. roka 2025/2026 (pb)

88 87
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Skore ziakov ZS v INF zruénostiach v $k. roku 2025/2026 (%)

Zaciatok roka Koniec roka

N&$ test digitalnych zruénosti pre ZS ma tri varianty - jeden pre 3.-4. ro&nik, dalsi
pre 5.-6. ro¢nik a posledny pre 7.-9. roc¢nik. Nie kazdy rocnik mé& vSetky tematické
celky uvedené v grafe vySSie, no pre sumarizaciu dat sme zhromazdili data
do jedného grafu.

Z neho vyplyva, e najlep$ie sa ziakom ZS darilo na zagiatku aj na konci roka
v témach Struktury, Klavesnica a Praca s informaciami. Najmenej sa im na za&iatku
darilo v témach Vetvenie prikazov, Subory a prieCinky a v téme Premenné; na konci
roka opét’ v témach Vetvenie prl'kazov Subory a prieéinky a v oblasti Bezpeénost’ a
d03|ahl| v témach Cykly (14 pb) a Oprava chyb (13 pb). Aj v temach s najmensim
posunom sa ziaci zlepSili v priemere o viac ako 4 pb.

Celkovo dosiahli Ziaci ZS na Slovensku na zadiatku $kolského roka skére 58 % a
na jeho konci 66 %. V priemere sa tak zlepsili o 8 percentualnych bodov.

Priemerny posun Ziakov ZS v INF zruénostiach v $k. roku 2025/2026 (pb)
14%
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Skoére ziakov v teste digitalnych zruénosti (SS)

o) Ne)
& 2

Prehlad skére TDZ SS po krajoch (%)

® Zagiatok @ Koniec
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Test digitalnych zruénosti pre SS mé jednotni uroven pre vsetky roéniky a vdaka
moznosti vybrat testované moduly si mézu ucitelia zostavit kratsi a cielenejsi test.
Modularita prispela k vyraznému néarastu poctu testovanych studentov, vyzvou vSak
zostava udrzat zapojenie 8kol aj v daldich rokoch - viaceré &koly, ktoré sa
do testovania zapojili v minulom roku, sa tento rok nezapojili, ¢o sa vyrazne
prejavilo najma v Bratislavskom a Banskobystrickom kraji, ktoré tento rok nemaju
dostatocny pocCet otestovanych Studentov, hoci v minulom roku ho mali.

Najuspesnejsi v TDZ SS boli na zaciatku aj na konci $kolského roka $tudenti
Zilinského kraja (47 % a 57 %). Studenti z ostatnych krajov dosiahli o nie¢o horsie
vysledky. Najmenej sa na zacliatku aj na konci Skolského roka darilo Studentom
Trnavského (29 % a 28 %) a KosSického kraja (32 % a 38 %). Najvacsi posun
zaznamenali $tudenti Nitrianskeho kraja (17 pb), zatial ¢o $tudenti Trnavského kraja
si pohorsili o 1 pb.

Posun v skére TDZ SS na zaciatku a na konci $k. roka 2025/2026 (pb)
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Skoére ziakov SS v INF zruénostiach v $k. roku 2025/2026 (%)
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Studenti a $tudentky strednych ko6l na zadiatku aj na konci $kolského roka
najlepSie zvladli témy Technickd a Osobna digitadlna bezpe&nost, Video a Grafika.
Najmenej sa im darilo v témach Abstrakcia, Textovy editor, Algoritmy a
Dekompozicia. Najviac testovanymi témami boli Technickd a Osobné digitalna
bezpe&nost, Textovy a Prezenta&ny editor.

Najvacsi posun Studenti a Studentky dosiahli v témach Praca s datami, Web a
Algoritmy. V téme Abstrakcia sa nezlepSili a v téme Hladanie vzorcov sa mierne
zhorsili.

Celkovo dosiahli studenti SS na Slovensku na zadiatku $kolského roka skére
38 % a na jeho konci 44 %. V priemere sa tak zlepSili o 6 percentualnych bodov.

Priemerny posun Ziakov SS v INF zruénostiach v $k. roku 2025/2026 (pb)
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Skoére ziakov v teste digitalnych zruénosti (ZS SZP)

Skére ziakov ZS SZP v INF zruénostiach v $k. roku 2025/2026 (%)

® Zagiatok Koniec
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Ziaci a Ziatky zo SZP robia test digitalnych zru&nosti na 4 hodindch po 15 minut
kvoli predpokladanej niz8ej schopnosti sustredit sa. Na zaciatku aj na konci
Skolského roka sa ziakom zo SZP najviac darilo v moduloch Praca s informéaciami,
Multimédia, Softvér a hardvér a Struktdry. Najmenej sa im darilo v témach Praca
s komunika&nymi nastrojmi, Praca s tabulkami, Prezentacie a Web. Na konci
Skolského roka dosiahli slaby vysledok aj v téme Klavesnica, v ktorej sa zhorsili
0 6,3 pb.

Ziaci sa najviac zlepsili v téme Cykly, Analyza a rieSenie problémov a Préca
s informaciami. Naopak, nezlepsili sa v téme Bezpec&nost a rizikd a pohorsili si
v témach Klavesnica a Subory a priecCinky.

Celkovo dosiahli Ziaci ZS SZP na Slovensku na zadiatku $kolského roka skére
35 % a na jeho konci 38,7 %. V priemere sa tak zlepSili o 3,7 percentualneho bodu.

Priemerny posun ziakov ZS SZP v INF zruénostiach v $k. roku 2025/2026 (pb)
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Sebavedomie ziakov

Sucastou testu digitalnych zru&nosti su aj otédzky zamerané na sebavedomie
Ziakov pri pouzivani digitalnych technoldgii.

Sebavedomie Zaciatok sk.r. Koniec sk.r. Rozdiel
ZS 73,0 % 74,9 % +1,9 pb
sS 77,4 % 78,4 % +1,0 pb
SZP 75,4 % 76,3 % +0,9 pb

Z dat v minulosti sa CiastoCne ukazoval trend, Zze pokles sebavedomia Castokrat
sprevadzalo zlepSenie koncoroc¢ného skére testu digitalnych zru€¢nosti. Minuly rok
sebavedomie Zziakov vzrastlo mierne viac ako v tomto roku napriek tomu, Zze
v priemere sa ziaci zlepSili menej a vo viacerych témach sa zhorsSili. Tento rok
vidime nizky narast sebavedomia, hoci Ziaci ZS sa zlepsSili vo vsetkych
tematickych oblastiach, $tudenti SS sa zhorsili len v jednej téme a Ziaci SZP
v dvoch témach. V priemere vsSetky skupiny zaznamenali vyrazné zlepsenie
digitalnych zruénosti.

Zhodnotenie

V Informatike 2.0 sa v S8kolskom roku 2025/2026 uskutocnovalo meranie
digitalnych zru¢nosti v troch skupinach Ziakov - ZS, SS a ZS SZP. Celkovo sa
testovania zuéastnilo 58 212 Zziakov (na zaéiatku $kolského roka), pri¢om
priemerné zlepsenie ziakov bolo 7,9 percentualnych bodov. Na konci Skolského
roka sa testovania zucCastnilo dovedna 37 219 Ziakov, oba testy absolvovalo 24 664
Ziakov.

V pripade zakladoskolakov bolo priemerné skére na zaciatku 58 %, na konci
Skolského roka 66 % a priemerne sa tak zlepsili o 8 pb. Stredoskolaci dosiahli
na zaciatku roka 38 % skoére, na konci 44 % skdére a priemerné zlepSenie
dosahovalo 6 pb. Ziaci zo SZP dosiahli v tivode roka 35 %, v jeho zavere 38,7 % a
priemerné zlepsenie bolo v ich pripade 3,7 pb.

VSetkym trom skupinam Zziakov sa zvySilo sebavedomie, ale len v zanedbatelnej
miere. Ziaci vo véetkych troch skupinach sa vyrazne zlepsili takmer vo vsetkych
moduloch. Najvaési posun zaznamenali Ziaci ZS v téme Cykly (+14,6 pb), $tudenti
SS v téme Praca s datami (+12,9 pb) a Ziaci ZS SZP v téme Cykly (+11,7 pb).

Tento 8k. rok sa INF 2.0 darilo vyrazne rozsirit posobnost na ZS so Ziakmi a
ziaCkami zo SZP. V buducom Skolskom roku chystdme zmeny v teste digitalnych
zruénosti pre ZS, kde za&neme vyuzivat interaktivne ulohy, ktoré umoZznia
praktickejSie overovanie zru€nosti ziakov. Chystame aj spustenie TDZ
prispbésobeného ziakom zo SZP v novej webovej aplikacii.
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Odkazy od ucitelov

,Chcem sa Vam podakovat za
Vase vzdeldvanie, bolo pre mna
neskutoCne obrovskym prinosom.
Nie je den, aby som nevyuzila
nie¢o z toho, €o som sa u Vas
naucila. Moje hodiny su teraz
atraktivne, teSim sa na ne ja aj
deti. Prajem Vam vela eléanu do
vasich projektov, toto je cesta,
ako priniest moderné trendy do
vyucCby v naSich Skolach.
Absolventka DigiShift ZS

»,Bola to pre mia inSpirativna
sktsenost a jednoznac&ne st
moje hodiny ZivSie, Ziaci ich
ocenuju, jednoznac¢ne sa tymto
oddialilo vyhorenie mojej osoby
(aj miia to velmi bavi a mam
radost pripravovat sa na
hodiny) a zmenilo to moju rutinu
hodin po tolkych rokoch
uCenia. Obrovska vdaka za
tento program a za Vas.“
Absolventka DigiShift SOS

»,Vase materidly su vyborné.
U&im podla nich uz druhy rok,
tri rézne rocniky, po 3 -4
triedy v kazdom rocniku a
neviem si vynachvalit, Ze ked’
sa neviem rozhodnut, ¢o dalej
ucit, vzdy tu ndjdem vyborne
spracované témy. Aj ziakom sa
témy péacia a na hodiny sa
teSia. ESte raz vdaka.“
Ucitelka informatiky

Pomahame ugitelom zlepSovat digitalne zru¢nosti
vSetkych deti na Slovensku
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»,Vyborna tematicka Struktira
webinaru, osobne by som tento
webinar odporucila nielen
ucCitelom informatiky, ale aj
Skolskému podpornému timu a
pedagdégom vSeobecne.
Uéastni¢ka online $kolenia

»,Na informatike sa neuc¢ime
iba digitalnym zru€nostiam
™ ale dbame aj na to, aby
sa deti citili v online priestore
bezpeéne & . Vdaka
programu Hrdinovia internetu
sme sa spolocne s tretiakmi
stali Internautmi, ktori
skimaju zakutia internetu,
odhaluju jeho uUskalia a ucia
sa, ako sa spréavat
zodpovedne a bezpecne.
<~ Dnes sme sa venovali
téme ,,Zdielaj s rozumom® -
rozpravali sme sa o tom, €o
je vhodné zdielat, s kym a
preco je dolezité mysliet na
svoje sukromie aj sukromie
druhych. TeS&i nas, ze nasi
Ziaci sa ucia byt nielen
Sikovni, ale aj zodpovedni
pouzivatelia internetu ¢
Cirkevna zakladna skola sv.
Michala, Michalovce

»,Je to neskutocné. Velka
vdaka a obdiv! Bodaj by bolo
nieco takéto na vsetky
predmety.

Ucitelka informatiky
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Programy Toolbox a Digi ZS, pilotované minuly $kolsky rok, ziskali tento rok
pod spolocnou znackou DigiShift akreditaciu ministerstva Skolstva ako inovaéné
vzdelavanie. Programy podporuju najma ucitelov a ucitelky neinformatickych
predmetov v zmysluplnom vyuzivani digitadlnych technoldgii vo vyucbe. V ramci
niekolkomesacného vzdeldvania prepdjaju praktické Skolenia, metodicku
a mentoringovu podporu s overovanim digitalnych nastrojov priamo vo vyucovani,
so zameranim na umelu inteligenciu, grafické a interaktivne nastroje Ci
programovanie.

DigiShift SOS

Vzdelavanie prebiehalo v dvoch 4-mesacnych cykloch, zakazdym pre novu skupinu
uCastnikov a ucastniCok. Pozostavalo z uvodného prezencného Skolenia, troch
tematickych modulov realizovanych formou online workshopov a samostudia,
skupinovych konzultacii a podpory v ramci DIGI Komunity a dostupnej kniznice
s metodickymi materialmi.

U&astnici a udastni¢ky si vyskusali rézne néstroje umelej inteligencie na planovanie
hodin a tvorbu podkladov a zarovefi sa naudili, ako Al vyuZivat bezpe&ne
a zodpovedne. V Canve tvorili infografiky, pracovné listy a tabulky. Osvojili si
vyuzitie nastrojov Slido, Kahoot a Padlet na podporu timovej spoluprace a
interaktivheho zapojenia Ziakov a ZiaCok. Pracovali s platformou Code.org na
podporu programovania vo vyucovani.

V 8kolskom roku 2025/2026 sa spolu do oboch cyklov zapojilo 79 ucitelov
a uciteliek a 69 uéastnikov program ukondcilo certifikatom. Takmer vsetci (97,4 %)
uviedli, Zze po absolvovani vzdeldvania sa citia sebavedomejSie v praci
s digitalnymi nastrojmi a odporug€ili by absolvovanie vzdeldvania aj dalSim
kolegom (NPS +70). Vyucujluci zapojeni do vzdelavania implementovali digitalne
nastroje vo vyuébe s priblizne 2 800 Studentmi a Studentkami.

- ) — Kniznica materialov
siiz| 2 x 4 mesiace (plany hodin, katalég digi
nastrojov, videonavody)

X 1 8kolenie nazivo A 8 online skoleni QJ 6 konzultacif
Y & e
AR A

|I—]

:\ 69 (zo 79) ugitelov/uditeliek ﬁ}E] ~ 2 800 studentov/Studentiek
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DigiShift ZS

DigiShift ZS prebiehal od oktdbra 2025 do maja 2026 v troch tematickych
moduloch. Vzdelavanie prebiehalo online a okrem Skoleni zahfhalo aj praktické
vyuzitie ziskanych poznatkov - oduCenie hodin s metodickymi materialmi
a naslednou reflexiou ¢&i tvorbu a overenie vlastnych materidlov vo vyucovani.
Ugastnici a u&astnicky mali po&as celého programu k dispozicii skupinové
aj individualne konzultacie, podpornu komunitu a kniznicu metodickych materialov.
UCitelia a ucitelky ziakov zo SZP mali navy$Se aj 4 individudlne mentoringové
rozhovory.

Ucitelia a ucitelky si osvojili pracu s modelmi umelej inteligencie ChatGPT a Mizou,
sO zameranim na ich vyuzitie pri planovani hodin. Pri tvorbe grafickych materialov,
ktoré bezne vyuzivaju vo vyucovani, pracovali s programom Canva. V rédmci modulu
programovanie si osvojili pracu s nastrojmi Code.org a Scratch. Tieto néstroje
zaroven vyuzivali na podporu timovej spoluprace, kolaborativneho ucenia,
kritického myslenia, kreativity a reflexie.

V Skolskom roku 2025/2026 sa do vzdeldvania zapojilo 96 ucitelov a uciteliek
a 69 program ukondilo certifikatom. Takmer vsetci (98,6 %) uviedli,
ze po absolvovani vzdeldvania sa citia sebavedomejSie v praci s digitalnymi
nastrojmi a odporucili by absolvovanie vzdelavania aj dalsim kolegom (NPS +80).
Vyucujuci zapojeni do vzdeldvania implementovali digitdlne nastroje vo vyucbe
priblizne 4 200 ziakov a zia¢ok. Metodické materidly v kniznici su aktualne
dostupné pre 5 predmetov: slovensky jazyk, anglicky jazyk, nemecky jazyk,
biolégia a geografia. VSetky materidly su prispdsobené Ziakom zo SZP.

) — Kniznica materialov
s:i:] 7/ mesiacov (plany hodin, kataldg digi
nastrojov, videonavody)

— Q.
E!ﬂ 9 online sSkolenfi .’J. 6 konzultacii Aﬁ 49 mentoringov
Ak A

:\ 69 (z 96) ucitelov/uciteliek ﬁ%‘ ~ 4 200 Ziakov/ziacok
| oQOOOQo
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V tomto roku sa ném podarilo splnif niekolko strategickych cielov v oblasti rastu
v niekolkych skupinach (ZS SZP, vzdeldvanie ugitelov a ugiteliek neinformatickych
predmetov, DIGI Komunita). Prioritou v budicom roku bude nadviazat na doterajsi
rast, dalej rozvijaf a skvalitfiovaf existujice aktivity a postupne rozsirovat ich dosah.
Déraz zostava na poskytovani dostupnych, kvalitnych a aktudlnych vzdeldvacich
a metodickych materidlov.

Prvym cielom INF 2.0 je (1) vytvarat a aktualizovat materidly pre ucitelov
informatiky, ktoré chceme stale zachovat dostupné zdarma a ponukat ich
v najvy$8ej kvalite a najaktudlnejej verzii. Dalej chceme rozs$irovat ponuku
materidlov zodpovedajlucich potrebam ziakov a ziacok zo socialne znevyhodneného
prostredia. Chceme, aby né$ test digitalnych zru€¢nosti bol aktualny a ¢o najlepSie
testoval zru€nosti ziakov potrebné pre 21. storocie.

Nové materialy

V Skolskom roku 2026/2027
planujeme vytvorif 50 novych pléanov
hodin a aktualizovat dalSich 200.
V spolupréaci s KogEdu planujeme
adaptovat 150 materidlov na potreby

TDZ s interaktivhymi ulohami

Od septembra 2026 zacneme v teste
digitalnych zru&nosti vyuzivat nové
interaktivne zru€nostné ulohy, ktoré
umoznia praktickejSie  overovanie
zru€nosti ziakov. Zaroven po prvykrat

§kol so ziactvom zo SZP. spustime TDZ prispbésobeny Ziakom

zo SZP v novej webovej aplikacii.

Druhym cielom je (2) rozvijat digitalne zruénosti véetkych ugitelov a podporif ich
pri rozvijani digitadlnych zru¢nosti Ziakov naprie¢ predmetmi. Okrem toho,
7e budeme pokracovat v programoch DigiShift v ramci inovatného vzdelédvania,
rozSirujeme ponuku kurzov o Siroko dostupny online kurz a jednorazové online
Skolenia na rézne témy.

DigiShift SOS opat zrealizujeme

DiqiShift - v dvoch 4-mesacnych cykloch v ramci
ngé . Digishift projektu TOOLBOX v spolupraci

pokracujeme s s Lyceom C. S. Lewisa.

Iqov%égéé vzdvela’vapie I?[ilgfiShif:ttpLetIZS Programy budud zamerané najma

aJ . uz - ma statu VS ru S uru,. na umelu inteligenciu, Canvu

v ktorej budeme pokracovat aj a interaktivne digitalne nastroje

v budticom roku. Pre ZS bude otvoreny
7-mesacny program s mentoringovou
podporou ucitelov a uciteliek
pracujucich so ziactvom zo SZP.

a programovanie.
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Zverejnime medzipredmetové
metodiky pre ucCitelky a ucitelov
neinformatickych predmetov na ZS
a SOS.

Metodiky vznikli v rédmci vzdelavacich
programov  DigiShift a  ponuknu
praktické moznosti, ako prepéjat
digitalne zru¢nosti s vyucbou réznych
predmetov.

Novy otvoreny online kurz

ZaCiatkom roka 2027 pladnujeme
spustif novi formu podpory pre
ucCitelky a ucitelov prostrednictvom
otvoreného online kurzu (MOOC).
Moduly budu zamerané na digitalnu
bezpeé&nosf, umelu inteligenciu,
Canvu, rieSenie problémov a pracu
s datami. Kym v inovacnom vzdelavani
pracujeme s pomerne malou skupinou
ucCitelov, spustenim tohto kurzu
chceme ponutknut lahko dostupné
kvalitné vzdelavanie o najvacSiemu

Pomahame ugitelom zlepSovat digitalne zru¢nosti
vSetkych deti na Slovensku
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Séria online skoleni

Sucastou rozsirovania podpory ucitelov
a uciteliek je aj priprava série online
Skoleni zameranych na aktualne témy
a najnhovsie trendy v digitdlnom
vzdeldvani. Venovat sa budeme
napriklad témam umelej inteligencie a
zdravého vyvoja Ziakov, programovania
v Scratchi, vibe codingu, prace s datami
a medzipredmetovych vztahov.

V spolupraci s KogEdu pripravujeme
webindare zamerané na vzdelavanie
ziakov a ziaCok zo SZP. Vdaka podpore
Nada¢ného fondu Telekom budeme
dalej rozvijat DIGI Komunitu
a s podporou Tatra banky pokraZovat
v online §koleniach.

Stretnete nas tiez na ucCitelskych
a vzdelavacich konferenciach,
kde sa teSime na osobné stretnutia
S vami.

publiku.

Nova kapitola v riadeni Informatiky 2.0

S cielom zabezpegit udrzatelny rozvoj a posunut nadu &innost na vy$$iu Uroven
prechadzame na novy model manazmentu. DoterajSiu Struktiru dvoch part-time
Statutarov a jedného full-time projektového manazéra nahradzame modelom dvoch
strategickych partnerov na plny uvazok.

Od septembra preberaju vedenie organizacie Maria Sajdakova a Martin Mihalec.
Pri tejto prileZitosti by sme sa chceli podakovat Angelike Alexy a Janovi Horvéathovi
za ich doterajSie nasadenie a energiu, ako aj byvalej kolegyni Pavline Meluchovej
za jej prinos.

Aby bol cely prechod ¢o najplynulejsi, Angelika a Jano zostavaju v pozadi
pri odovzdavani agendy a oficidlna zmena Statutdrneho organu prebehne zaciatkom
roka 2027. Verime, Ze plné nasadenie nového vedenia prinesie organizéacii Cerstvy
impulz a pomdZze nam dosahovat edte va&si dopad.



Dakujeme za vasu podporu v uplynulom $kolskom
roku.

INF 20

official@informatika20.sk ‘ www.informatika20.sk
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	Učitelia
	Vyškolení učitelia
	V školskom roku 2025/2026 sa nám podarilo vyškoliť až 1 068 učiteľov a učiteliek. Online vzdelávanie Hrdinovia internetu absolvovalo 930 vyučujúcich, čo je porovnateľný počet s minulými rokmi.
	Tento rok sme sa zamerali najmä na vzdelávanie učiteľov v programoch inovačného vzdelávania DigiShift – Posun v digitálnych zručnostiach. Vzdelávanie trvá niekoľko mesiacov a na ZŠ a SŠ sa nám podarilo spolu vyškoliť 138 učiteľov. Pre účastníkov sme zorganizovali 14 školení, 12 skupinových a individuálnych konzultácií a 49 mentoringových stretnutí.
	Začiatkom roka 2026 sme ako novú formu podpory spustili DIGI Komunitu – online  priestor pre učiteľov a učiteľky na zdieľanie skúseností a získavanie podpory             pri využívaní digitálnych technológií vo výučbe. Spätná väzba ukázala, že komunita pomáha zvyšovať sebaistotu, prinášať nové nástroje do výučby a šetriť čas vďaka praktickým tipom a materiálom.
	K 31. augustu má komunita 550 učiteľov a učiteliek a je v nej zverejnených 156 príspevkov, 102 komentárov a 366 reakcií Páči sa mi. Súčasťou komunity je aj Knižnica materiálov s metodikami, cvičeniami, návodmi a záznamami zo vzdelávaní. Vysokú hodnotu komunity potvrdzuje NPS +76,6, ktoré odráža vysokú ochotu členov odporučiť komunitu aj svojim kolegom a kolegyniam.

	Ako vnímajú komunitu jej členovia
	„Veľmi pekne ďakujem za príležitosť, ktorú ste mi dali. Veľmi rád som sa stal súčasťou DIGI komunity a ak mi to možnosti dovolia, určite budem do budúcna rád aktívnym členom. Ďakujem za všetko, čo pre nás robíte.“
	Člen DIGI Komunity
	„Našiel som tu inšpirácie pre vlastnú prácu a aj osobne som rád zdieľal svoje vlastné skúsenosti či materiály.“

	Člen DIGI Komunity


	Registrácia učiteľov
	Materiály INF 2.0
	Učitelia si v školskom roku 2025/2026 stiahli naše plány hodín 74 419-krát
	a žiacke cvičenia 140 000-krát.
	Počet mesačne stiahnutých materiálov 09/25 – 06/26
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	Najsťahovanejšie žiacke cvičenia ZŠ
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	Pomáhame učiteľom zlepšovať digitálne zručnosti všetkých detí na Slovensku
	Z dát o žiackych cvičeniach (ale aj z počtu zaregistrovaných učiteľov) vyplýva,         že Informatika 2.0 jednoznačne dominuje na základných školách, čo je aj prirodzené, keďže sme začínali tvorbou ZŠ materiálov. Tieto dáta nám tiež dávajú obraz o tom, čo učiteľov najviac zaujíma a na aké témy by sme sa mali v budúcich školských rokoch zameriavať.
	V rámci analýzy dát sme sa pozreli aj na to, kde sa naše materiály najviac sťahujú.  Z mapky vyššie vyplýva, že Informatika 2.0 je prítomná po celom Slovensku. Hoci sme teda primárne dominantní na základných školách, z priestorového hľadiska sme roztrúsení po celom Slovensku. Väčšie modré bubliny pokrývajú, v súlade        s našimi očakávaniami, väčšie mestá.
	Tento rok sa nám podarilo rozrásť o 154 nových škôl. Hoci počtom žiakov stále najviac rástli ZŠ, ako naša primárna skupina, darilo sa nám výrazne rozšíriť naše pôsobenie aj na stredné školy a základné školy s vysokým podielom žiakov zo SZP. Z dát je však viditeľné, že stále ostávajú väčšie zelené plochy. Výzvou do budúcnosti je tieto plochy zaplniť.
	Pomáhame učiteľom zlepšovať digitálne zručnosti všetkých detí na Slovensku

	Čo o nás hovoria učitelia?
	Na konci školského roka 2025/2026 sme spolu s koncoročným TDZ žiakov zrealizovali prieskum medzi vyučujúcimi, ktorí s našimi materiálmi pracujú. Získali sme odpovede od 46 vyučujúcich informatiky. Výzvou do budúcnosti je zvýšiť návratnosť spätnej väzby, aby sme lepšie reagovali na potreby učiteľov. Pýtali sme sa ich:
	Ako často využívate materiály Informatiky 2.0?
	Máte oficiálnu kvalifikáciu na učenie informatiky?
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	Ako sa podľa Vás zmenil záujem žiakov o diskusiu/aktivity na hodinách INF vďaka materiálom Informatiky 2.0?
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	V čom vidíte najväčší prínos materiálov INF 2.0?
	„Že vieme na škole jednotne vyučovať viacerí vyučujúci, aj nekvalifikovaní.“
	„Ako neinformatička som si nemusela materiály vytvárať a hľadať sama a ušetrila som tak veľa času. Materiály boli veľmi prehľadne zhotovené, mali peknú štruktúru a stupňovanie náročnosti.“
	„Nakoľko nie sú učebnice informatiky, sú materiály veľkým prínosom pre hodiny, suplujú chýbajúce učebnice a pracovné zošity.“
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